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Aufgabe 1: L-Systeme (Bonus-Aufgabe)
Gegeben Sei folgendes L-System:

Variablen: X Y

Konstanten: F' + —

Anfang : FX

Regeln: (X - X +YF), (Y - FX-Y)

Geben Sie die Werte des L-Systems fiir die ersten n = 5 Schritte an. Sie kénnen das manuell oder
mit einem selbstgeschriebenen Programm l6sen.

Ubersetzen Sie fiir jedes dieser n = 5 Schritte das Ergebnis in eine Abbildung nach den folgenden
Regeln. F' bedeutet “zeichne eine gerade Linie”, — “mache eine Drehung nach links um 90°”, +
“mache eine Drehung nach rechts um 90°”. X und Y haben keine Bedeutung fiir die Zeichnung.

Aufgabe 2: Zellulire Automaten (Bonus-Aufgabe)

Simulieren Sie alle 256 elementaren zelluldren Automaten mit 101 Zellen pro Reihe fiir 250 Schritte
ausgehend von einer komplett weifen Reihe.

(a) Wie viele zelluldre Automaten sind ausgestorben (keine Verdnderung mehr)?

(b) Wie viele zelluldre Automaten haben den Ausgangszustand wieder erreicht (irgendwann in
den 250 Schritten)?

(c) Wie viele zelluldre Automaten haben iiberhaupt einen Zustand wieder erreicht?

(d) Wie viele zelluldre Automaten erzeugen “regulire” Muster? Versuchen Sie dafiir eine geeignete
Definition von Regularitéit zu finden.



Aufgabe 3: Game of Life

Schreiben Sie ein interaktives Programm, dass das Game of Life simuliert. Es sollte mindestens die
Initialbelegung durch den Benutzer angeben lassen, sowie eine Start- und Stoptaste haben.



